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Bonjour, je m’appelle Cédric, j’ai 25 ans et je suis architecte d’intérieur et designer,  

diplômé de l’ Institut Supérieur des Arts Appliqués (LISAA) à Paris. Depuis l’en-

fance, je suis passionné par le dessin et l’art, ce qui m’a naturellement conduit 

vers l’architecture d’intérieur, un domaine qui all ie créativité et technique. 

 

Mon parcours à LISAA ainsi que mes expériences à l’ internatio-

nal m’ont  permis de développer des compétences en concep-

tion d’espaces et en design, en travaillant sur des projets diversif iés. 

À travers ce portfolio, j ’espère vous transmettre ma pas-

sion pour l’art et la création, ainsi que mon approche du design.
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I n t é r i e u r  3 D
Exercice de modélisation d’un intérieur avec 3DS MAX-VRAY + IA d’upscaling - 2024
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P l a n  d ’ u n  p r o j e t  d ’ i m m e u b l e
Participation aux plans d’un projet d’immeuble commercial de 12 étages à Madagascar - 2024
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H a l l
Conception d’un hall pour des bureaux à Madagascar - 2023

Accés PARKING
SOUS-SOL

Accés
BUREAUX

Accés PARKING
RDC

Hall 03
S=38.52m²

Asc.01

Hspl: 3.20ml

1

EL 2

3

4

Ech: 1/33è
VUE EN PLAN 
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P r o j e c t  C a i r o
Réhabilitation d’un appartement situé au Caire - projet complet - 2026

Réhabilitation d’un appartement au Caire en équipe pluridisciplinaire (ar-

chitectes d’intérieurs, artisans, fournisseurs).  L’objectif :  offrir une atmos-

phère chaleureuse et colorée grâce à l’exploration des matériaux typi-

quement égyptiens et à la conception de certains mobiliers sur mesure.
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B y - c y c l e
Projet d’école d’un an présenté à la soutenance du diplôme.

Cédric RAHARISON

Le rudimentaire représente ce qui est non développé, mais 
qui peut devenir important et novateur au fil du temps. 
Le temps est une notion clé car il détermine la durée de 
vie d’un objet. Le réemploi, un des aspects du rudimen-
taire, est ce qui permet aux objets de se voir conférer une 
nouvelle vie, dans une logique d’économie circulaire. 

Nous avons choisi de nous concentrer sur le vélo: son infinité 
de pièces détachées pouvant être récupérés pour donner 
naissance à un  nouveau vélo place l’économie circulaire au 
cœur du projet. L’artisanat est un art, et nous voulons que 
ses acteurs soient valorisés par la réhabilitation de vélos.
Le métier de biffeur prend également une place im-
portante dans le projet:  c’est une activité de récupéra-
tion et de revente d’objets abandonnés ou donnés, 
qui a lieu la plupart du temps sur la voie publique.
Enfin, nous voulons transmettre et valoris-
er ces savoirs-faire au plus grand nombre.

Le site se situe en Tunisie. L’artisanat en Tu-
nisie est très riche, nous intégrons un nou-
veau savoir-faire au milieu de ceux déjà existant. 

Nous intervenons dans le souk El Khorda, un centre 
économique à part, pour les biffeurs. En effet, il s’agit d’un 
marché local d’occasion très important où sont vendues 
des pièces de rechange, des équipements de construc-
tion, situé dans le quartier populaire de Zahrouni avec un 
tissu urbain très dense, et où sont entassés des milliers 
de pièces détachés, sur les voies comme sur les toits.
 
Le projet s’installe sur cette parcelle de 250m² qui sert à la 
base uniquement de dépôt de déchets. Sur le plan archi-
tectural, la structure doit être ouverte à la fois à la rue et au 
souk, reliant les deux de la même manière que le flux de cir-
culation dans le souk traverse la rue, le souk et la route prin-
cipale. Cela démontre une envie de relier le souk à la ville.

En quoi le rudimentaire peut-il être innovant ? Site

Bureaux 

Espace de repos 

Scène éducative 

Showroom 

Bureaux individuels

Loggia

Dépôt

Atelier

Caisse Stèles / vitrines

Tadelakt Terre cuite Chêne MoucharabiehBlanc et gris

Espace permettant aux biffeurs / particuliers de déposer des pièces.

Espace de travail des artisans.

Espace où se dérouleront des cours sur le vélo et l’économie circulaire. 

Logistique, gestion du centre, inventaire...

Affichage du noms des artisans.

Entretiens,  discussions sur d’éventuels débouchés...

Salle de conférence Réunions, lobbying...

R+1

RDC

Passerelle entre le souk et la ville, où sont exposés 
les vélos et où tout le projet se déroule. 

Le projet By-cycle illustre comment le rudimentaire peut être une 

source d’innovation. Située à Tunis, cette recyclerie transforme 

des pièces de vélos abandonnés en moyens de transport écono-

miques et écologiques, assemblés par des artisans locaux à partir de 

pièces collectées par des particuliers et des biffins. 
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Au-delà du recyclage, By-cycle sensibil ise à l’économie circu-

laire à travers des séminaires, le tout dans un bâtiment en terre, inspi-

ré de l’architecture vernaculaire. Son premier étage, dédié à la lo-

gistique, sert aussi d’ interface entre l’État et les artisans, visant à 

valoriser leur travail et à offrir un statut aux biffins. 

Vue d’ensemble
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A AAtelier

Accès R+1

Showroom

Dépôt

Scène éducative

-10

Showroom

Stockage

Surface:23.2m²

HSP: 340
+ 10

Surface:13.38m²

HSP: 340
+ 10

Surface:36.48m²

HSP: 340
+ 10

Surface:175.15m²

HSP: 340

HSP: 340

Surface:9.52m²

HSP: 340

Surface:19.63m²

HSP: 340

B
BSurface:175.15m²

NIDA ARCHITECTURE

E:contact@nida.com www.nida.com

Projet

BY - CYCLE

Localisation

Souk El Khorda,Zahrouni, Tunis

Informations

1/8N°

Echelle

Format

Date

1:100

A3 - en cm

16 / 07 / 2024

Dessin

Plan RDC

RDC

WCWC

Loggia

Bureau 1

Bureaux

Bureau 2

Bureau 3

C C

WC

W
C

Accueil R+1

Local
Surface:8.72m²

Surface:23.62m²

Surface:37.18m²

Surface:4.85m² Surface:3.27m²

Surface:13.84m²

Surface:21.49m²

HSP: 300

HSP: 300 HSP: 300 HSP: 300
HSP: 300

HSP: 300HSP: 300

HSP: 300

HSP: 300

Surface:25.35m²

HSP: 300

Surface:3.27m²

Surface:13.84m²

NIDA ARCHITECTURE

E:contact@nida.com www.nida.com

Projet

BY - CYCLE

Localisation

Souk El Khorda,Zahrouni, Tunis

Informations

2/8N°

Echelle

Format

Date

1:100

A3 - en cm

Dessin

Plan R+1

16 / 07 / 2024
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R+1

NIDA ARCHITECTURE

E:contact@nida.com www.nida.com

Projet

BY - CYCLE

Localisation

Souk El Khorda,Zahrouni, Tunis

Informations

3/8N°

Echelle

Format

Date

1:100

A3 - en cm

24 / 06 / 2024

Dessin

Coupes

RDC

RDC - Atelier

Coupe global - double hauteur

R+1

B-B'

A-A'

A-A'

C-C'
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Scène éducativeFaçade
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Atelier et dépôt

Bureaux
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Design
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L a  f r a c t u r e
Scénographie évenementielle pour le concours Médecins du monde (2e place) - 2023

Ce projet est une scénographie pour une exposition de Méde-

cins du Monde à Ground Control (Paris), sur le thème des maux/

mots. Inspirée des milieux précaires où intervient MDM, elle 

adopte une esthétique fracturée et intègre sa charte graphique 

à travers des bandeaux de mots traversant chaque module. 

 

Les modules, conçus en BA13 et en rails/montants, util isent 

des matériaux économiques et facilement récupérables. Avec 

un budget de 9 700 € sur les 20 000 € alloués par l’agence 

Mlle PITCH, ce projet s’est distingué par son approche à la fois 

écologique et économique, lui valant la 2e ᵉ  place du concours.

Logo du concours 
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Accueil

Exemple de module d’expo
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Vue d’ensemble



30

A l o a l o
Lit designé pour le concours de la marque de literie ELITE - 2022

Pensé comme un symbole du cycle de la vie, ce l it puise son inspiration dans l’aloa-

lo, une sculpture traditionnelle malgache marquant les étapes de la vie du défunt 

et reliant le monde des vivants à celui des ancêtres. .  I l associe une structure en bois 

gravée de symboles spirituels à un habillage en cuir aux arêtes biseautées. La tête 

de lit surpiquée évoque les cornes du zébu sacré, tandis qu’un interrupteur invi-

sible active un cadre lumineux à l’arrière, fusionnant «mysticisme» et fonctionnalité.
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M e u b l e  T V
Meuble TV et cache-climatisation pour un projet d’appartement - 2025
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P M ' a i r e
Aire de jeu adapté aux PMR - 2022

PM’AIRE est une aire de jeu inclusive, conçue pour les PMR, notam-

ment les enfants en fauteuil .  Elle favorise leur interaction avec les 

autres grâce à 8 jeux adaptés : balançoires, tourniquet, toboggans, 

araignée, tape-cul, panneau ludique, bac à sable et tête d’oiseau. 
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Des rampes permettent l’accès en fauteuil,  et une trappe facilite l’entrée dans 

la nacelle. Pour se balancer, l’enfant peut être poussé ou tirer sur une corde. 

Le toboggan, doté de rouleaux en mousse, rend la descente plus fluide.
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Perspectives
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Reproduction intérieure - 2020
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Projet de villa à Madagascar - 2026

Reproduction de la «Gwaterhouse» - 2021
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