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EDUCATION
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MASTER

ERASMUS

COMPETENCES TECHNIQUES

CONSTRUCTION

3D ET IMAGE

CAD

GRAPHISME/COMPOSITING

babayanis@icloud.com

J'aime comprendre comment un lieu fonctionne avant d'imaginer a quoi il
ressemble. Chaque projet débute par une réflexion sur les usages, les
mouvements, les rapports humains et ce que 1'espace raconte de ceux qui
1'habitent. Le dessin, la 3D, 1'image ou la construction sont ensuite différents
moyens de donner une forme & cette idée. A travers 1'architecture, le cinéma et
la scénographie, je cherche a concevoir des environnements qui accompagnent

le récit.

Interior CONCEPT DESIGN, LearnSquared - Concept Designer 2026
Nick Stath

DPEA SCENOGRAPHIE, ENSA Montpellier 2026
Dipléme d’Etat d’ARCHITECTE, ENSA Nancy 2025
Politecnico di Milano, Milan (italian/english track) - 6 mois 2023

Fabrication, assemblage, lecture et réalisation de plans,
bricolage, travail du bois

Blender (modeling, shading, lighting, Gycles), Photoshop (paintover,

compositing ), Maya (basic shading, lighting, Arnold), Sketchup

AutoCAD, ArchiCAD

Photoshop, Hlustrator, Procreate, Suite Affinity, Dessin a main levée
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 CINEMA,
SCENOGRAPHIE

ARCHITECTURE
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EXPERIENCES
Freelance, HETEROCHRONIE, 3D
Product Design

Stage, Bugarach saison 2,
Cantina Studio / France TV - 1 mois

Workshop, Exposer le cinéma,
Institut Jean Vigo / ENSAM

Freelance, Fitness Park, Paris

Bénévole construction, Festival de danses
Danseruna, Capestang

Stage, Mil Lieux, Nancy - 1 mois

Stage, BECKER Architecture & Urbanisme,
Luxembourg - 2 mois

Workshop, Architecture en Champagne,
MACA, Champagne-Ardennes - 12 jours

Stage, Ludovic ZACCHI, Nancy - 2 mois
Grand prix de la maquette étudiante, ENSA
Nancy

Stage ouvrier, Joseph Gargano, Nancy - 3
semaines

PROJETS REPRESENTATIFS
Salle de Contr6le Brutaliste
Concept Design / Keyframes

Avant-Poste Forestier

Visual Development / Keyframe

Loge de Vignes

Scénographie paysagere / Construction

Studio lighting, shading, rendering d’une lampe industrielle 2026
Graphisme, accessoires, aide a la mise en place des décors 2026
Conception d’une exposition des archives du film non réalisé Dune 2026
de Alejandro Jodorowsky

Piéces graphiques pour chiffrage (DCE) d’une salle de sport 2026
Installation de structures temporaires, montage de la sceéne, des 2025
lumieres et du parquet de danse

Maquette de concours, 3D, plan de cantine pour la réhabilitation 2025
d’une école

Détails de chantier, plans d’exécution, schéma directeur, 2024
rapports d’expertise, recherche matériaux d’un ancien couvent

réhabilité en auberge de jeunesse

Conception et construction d’une loge de vignes pour la maison 2024
de champagne Henriot

Modélisation 3D sur Sketchup pour images de synthese Vray 3DS 2023
Mazx, plans et aménagement de la réhabilitation d’appartements

Maquettes bois en groupe de 7, reproduction de 1’ Aussichtsturm 2023
Hardwald, Luna Production

Participation aux tdches gros ceuvre, démolition de 1’ existant, 2021

revétement, réhabilitation

Brief, architecture, plans, storytelling, blockout, keyframe

Workflow hybride, worldbuilding, paintover, compositing

Conception, fabrication bois, prototype, assemblage sur site



